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13. juunini saab end registreerida Tartu Ulikooli vabaainele "Arvutiméngude loomine ja disain", kus kursuse
labija saab kdik pohiteadmised plaaniparaseks arvutimdngude loomiseks (sh méngude psiihholoogia, analiiiis ja
turustamine), oskuse luua ménguideedest praktilisi kavandeid ning neid projektina ellu viia.

Kursuse kéigus valmib dppijal ka arvutimdngukavand ning koos tiimiga luuakse arvutiméng. Osalejad saavad
lektorilt ja tilikoolilt abi ménguloomise tiimide koostamisel, partnerite leidmisel ning oma mangude turustamisel
pérast kursuse ldbimist.

Lausa inimene ténavalt ei pruugi kursusele padseda, vajalik v3ib olla ka mingi eelnev kogemus. Vastuvotmise tdoendosust suurendavad
ndited dppija poolt loodud graafikast, muusikast, interaktiivsetest programmidest, médngudest vdi muud erioskused.
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