Tartu Ulikoolis saab hakata oppima
arvutimangude loomist ja disaini

14 years ago- 06.06.2011 By AM

o registreerida Tartu Ulikooli vabaainele "Arvutiméngude
kus kursuse labija saab kdik pdhiteadmised plaaniparaseks
miseks (sh mangude psuhholoogia, anallus ja turustamine),
ideedest praktilisi kavandeid ning neid projektina ellu viia.

Kursuse kaigus valmib oppijal ka arvutimangukavand ning koos tiimiga luuakse
arvutimang. Osalejad saavad lektorilt ja Ulikoolilt abi manguloomise tiimide
koostamisel, partnerite leidmisel ning oma mangude turustamisel parast kursuse
labimist.

Lausa inimene tanavalt ei pruugi kursusele paaseda, vajalik voib olla ka mingi
eelnev kogemus. Vastuvotmise tdenaosust suurendavad naited Oppija poolt
loodud graafikast, muusikast, interaktiivsetest programmidest, mangudest vai
muud erioskused.
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