Lapsed programmeerima - Microsoft pakub
selleks Kodu
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on lasteaeda lopetades juba robotit kokku pannud, siis
rstsetakse selle parast, et noored valivad aina vahem tehnikaga
t sid. Sxks, et varakult programmeerimise ja inseneritéoga tutvust
icros@tloonud graafilise lihtsa videomangude programmeerimise
vahendi Kodu - lubatud alates viiendast eluaastast.

USAs muretsevad td66jouga seotud organisatsioonid, et tehnoloogiavaldkonnas on
aastaks 2014 paar miljonit vaba todkohta teaduse ja tehnoloogiaga seotud
valdkondades, aga keskkoolildpetajatest valib tehnoloogiaga seotud alasid aina
vahem, alla 15% Idpetanutest. Insenere enam ei jatku.

Programmeerimisoskust ja tehnilist taipu arendav Microsofti Kodu on mdeldud
lastele alates viiendast eluaastast PC-le voi XBOXile mangude tegemiseks
lootuses, et ehk saavad neist ise mange luues tulevased insenerid.

Kodu kasutajaliideses on programmi elemendid saanud endale kolmemddtmelise
kuju ja neid vdib vabalt tirida oma mangu stsenaariumitesse ning ehitada
tehiskeskkondi mangija ringiliikumiseks. Lisaks maastike ehitajale on Kodul 20
valmistegelast, kelle liikkumist ja valimust saab ise muuta.

Tasuta allalaetav Kodu aitab lastel paremini 6ppida matemaatikat ja loogikat,
if/then loogikaahelaid, tsukleid ja algoritme. Valmistehtud mang jookseb
probleemideta XBOXis ja PC-s, Microsofti tarkvara puhul moistagi Windowsiga PC-
S.
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