Gartner ennustab: vorgumiéingude turg enam kui kahekordistub 2015. aastaks
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Uuringufirma Gartner ennustab elektrooniliste méngude to6stusele suurt tulevikku, enim aga kasvab ldhiaastatel
vorguméngude (online gaming) turg.

Tarbijate kulutused elektroonilistele mangudele ulatuvad 2011. aasta 1dpus 74 miljardi dollarini ehk kasvavad
10,4 protsenti vorreldes 2010. aastaga, kui kulutati 67 miljardit, ennustab Gartner. 2015. aastal saab aga
méangutodstus tarbijatelt kitte juba 112 miljardit. Sealhulgas kasvab vorgumingude osa 12 miljardilt 2011. aastal 28 miljardile dollarile
2015. aastal.

Elektrooniliste médngude to0stus sisaldab nii riistvara kui tarkvara osa. 2011. aastal kulutati méngutarkvarale 44,7 miljardit.

Elektroonilistele méngudele tehtud kulutused 2010-2015 (miljonites dollarites):

2011 2013 2015
riistvara 17797 24 621 27354
tarkvara 44730 51129 56 512
vOrguméangud 11 899 21453 28298
kokku 74 426 97 204 112 163

Allikas: Gartner (juuni 2011)

Mobiiliméngude osa kasvab ka {isna vdimsalt: 15 protsenti kasvu oli 2010. aastal ja 20 protsenti ennustatakse 2015. aastaks.

Kasumit teenitakse aga traditsiooniliselt videomangukonsoolide pealt. 2010. aastal teeniti sel turuosal kaks kolmandikku elektroonilise
méngutoostuse kasumist ja 2011. aastal ennustatakse kasumi kasvu 4 protsenti.

Jargmise viie aasta jooksul, ennustab Gartner, jaab riistvara turuosa ligikaudu samaks ja kulutused méngutarkvarale isegi veidi
vihenevad, loovutades oma osa vorguméngudele.

Kulutused elektroonilistele méngudele kokku kasvavad kuni 2015. aastani 27 protsenti. Kdige kovem kasv tabab vorguméngude turgu,
seal aga on suurim kasvumootor virtuaalkaubad, mille kulutused méngijate seas kasvavad peaaegu eksponentsiaalselt.

“Leiame, et ldhiajal annavad igasugused registreerimistasud teed muudele drimudelitele nagu néiteks tasuta méngud, mida
finantseeritakse mingu sees olevate reklaamide ja mangusiseste mikroarveldustega, sealhulgas virtuaalkaupade miiiigiga,” titles Gartneri
uuringudirektor Brian Blau. “See tostab ka sotsiaalvorkudega seotuse osa, kus vorguméingud on {ihendatud sotsiaalvorkudega.”
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