Code2Kids - laste peal testitud
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anVviitele joonistatud skeemidest ning sadadest post-it markmetest
TeRnopoli-ariimktigpatori seintel on Prototroni toel jdudnud testideni Code2Kidsi
' ' m eerimisdoppe rakendus. Rakenduse esimene versioon anti
s astele klientidele - lastele.

Meeskonnaliikmete sdonul on martsi alguses tehtud esimeste testide tulemused
paljulubavad. , Testimisest tuli valja mitmeid detaile, mida taiendada ja mida
eemaldada, et rakendus taidaks oma eesmarke. Mis aga peamine, saime
testimise tulemustest kinnituse, et oleme ideega digel teel,” Utles ettevotte
asutaja Kaspar Roost.

Code2Kids on Eestis loodav algkooli lastele mdeldud iPad’i rakendus, mis dpetab
neile lihtsas ja |I6busas keskkonnas programmeerimise pdhialuseid. Nii dpivad
lapsed programmeerimist ja probleemide lahendamist parimal voéimalikul viisil —
mangides.

Lisaks dpivad kasutajad rakenduse abil suuri probleeme vaikesteks tiukkideks
lahti harutama, et neid oleks hdlpsam lahendada. Mangus sisalduvad probleemi
lahendamise pohimotted on tegelikult universaalsed ja lapsed saavad neid
tulevikus rakendada paljudes teistes valdkondades.

Poole aastaga on Kaspar Roost ja Rene Rebane kaima tdmmanud entusiastliku
meeskonna, iganadalaselt panustavad oma pohit66 kdrvalt idee elluviimisesse
kaks programmeerijat ja mangudisainer. Sellise mangu tootmine on
interdistsiplinaarne arendust6o, kus lisaks programmeerimisele on olulisel kohal
mangudisain, animatsioon ja susteemne lahenemine eakohasele
kasutusmugavusele.

~leste ja prototllpe peab tegema veel mitmeid, et paika saada ideaalne tasakaal
poneva mangu ja haridusliku sisu vahel. Regulaarne tagasiside kasutajalt on
dlimalt oluline diges suunas edasi liikumiseks. Testimine laste peal on
asendamatu, sest taiskasvanud ju enam ei maleta, kuidas on laps olla ja milline
on age mang,”“ lisas ettevdtte teine osanik Rebane.
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Kui piisav hulk mangu funktsionaalsust on valmis, tehakse beta-versioon
kattesaadavaks suuremamahuliseks testimiseks koolidele, kus arvutitundides ja -
ringides juba praegu lastele programmeerimist dpetatakse. ,Plaanide kohaselt
peaks see juhtuma sel sugisel,” tapsustas Roost.

Mang on plaanis turule tuua selle aasta I6pus. Esialgu eesti ja inglise keeles.
Code2Kids sai méddunud aasta |6pus Prototronilt esmase prototltbi

arendamiseks 8300 eurot.
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