Microsoft HoloLens — liitreaalsuse piirimail
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Viimastel aastatel on uute tehnoloogiate arendamine jarjekindlalt liikunud paris-
ja virtuaalmaailma vaheliste piiride hajutamise suunas. Parast seda, kui
mobiiltelefonide ja arvutitega suhtlemisest kaotati Usna edukalt numbri- ja
hiirenupud (peab nentima, et arvutil tekstide trukkimiseks pole siiski midagi
paremat kui vana hea klaviatuur, kuigi ka see on oma kuju muutmas — nii naiteks
saab juba tana muretseda endale vaikese projektori, mis klahvistiku kirjutuslaua
pinnale kuvab), hakati murdma pead selle Ule, kuidas virtuaalse reaalsuse
elemendid otseses mottes kasutaja silme ette ja teda Umbritsevasse ruumi
manada. Moningaid arvutimange mangides saab kull virtuaalsusesse taielikult
sukelduda, kuid selleks peab panema pahe kohmaka kiivri ning tihtilugu tdmbama
selga spetsiaalse kostuumi — vaevu, et inimene tavaelus nendega ringi kaima
hakkaks.

Lahendus peab olema lihtne, kerge ja markamatu — kdike seda moistis Google,
kui paar aastat tagasi Google Glass nutiprillide ja liitreaalsuse (augmented reality)
kontseptsiooniga valja tuli. Kuid tanavu jaanuari |6pus otsustati kdigest pool
aastat tagasi turule joudnud prillide muuk I6dpetada: kuigi algus oli paljutdotav, ei
suutnud need siiski oma eesmarki taita — hind oli liiga krébe, kasulikke
funktsioone liiga vahe ning vdéimalus prillidega salaja filmida ja pildistada tekitas
liiga palju privaatsusega seotud kusimusi. Ometi ei matnud Google projekti
I6plikult maha ning tegeleb vaidetavasti seadme uuendamise ja parendamisega.
Samal ajal teatas aga teine arvutimaailma suurtegija Microsoft, et pakub oma uue
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susteemi Windows 10 kasutajatele véimaluse laiendada see nutiprillide Microsoft
HoloLens abil, mis on kull pealtnaha rohkem mootorrattakiivri kui tavaprillide
moodi, ent lubavad kasutajale Usnagi vahetut liitreaalsuse kogemust.

HoloLensi véimalused.
Kuidas HoloLens tootab?

Jaanuari keskpaiku aset leidnud Windows 10 tutvustuse raames mainisid
Microsofti esindajad esmakordselt ka prillidega peavoru Microsoft HoloLensi turule
tulekut. Seadme nimetus reedab, et see on mdeldud hologrammide loomiseks:
kolmemaodtmelised kujutised projitseeritakse prilliekraanile ning kasutajale
tunduvad need reaalsesse ruumi paigutatud parisobjektidena, mida saab juhtida,
muuta ja Umber tdsta kaeliigutuste abil. Seade madistab seda, kuhu inimene
parasjagu vaatab, ning sellel on olemas ka haaljuhtimise funktsioon. Prillidel on
kolm toéd6reziimi: tUksiku hologrammi ,kinnitamine” ruumi nii, et kasutaja saab
selle Umber lilkuda, omaette virtuaalse ruumi loomine ning paris ruumi
digitaliseerimine, mis vdib olla kasulik naiteks arvutimangude mangimiseks.

m Inside the Headset

| CAMERA 2 COMPUTER 31 LEMSES 4 VENT

The Project HoloLens Asmany as 18 sensors Totrick your brain into The device is more
depth camera has a field fload the brain of the perceiving holographic powerful than alaptop
of vision that spans 120 devioe with terabytes of images at certain make- but won't overbeat—

by 120 degrees, far
more than the original
Kinect, while drawing
only a fraction

of the power.

data every second. It
handles the onslaught
with an onboard CPU,
GPU, and first-of-its-
kind HPU {holographic
procescing unit).

believe distances, lght
particles bounce arotind
millions of times inthe
so-called light engine.
Thien the photons enter
the two lenses {one for
each eye), where they
ricochet some more
between layers of blue,
green, and red glass
before finally hitting
the hack of your eye.

warm air flows to the
sides, where it vents ip
and out.

HoloLens on juhtmevaba ning taiesti iseseisev vidin — toimimiseks pole tal vaja
nutitelefoni, arvutit ega Uhtegi teist seadet. Selle sisse on paigaldatud véimas
protsessor (HPU, holographic processing unit), videokiirendi, kaks kaamerat ning
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3D-helisuUsteem — kui naiteks HoloLensiga filmi vaadata ning ekraanile selg
poorata, muutub heli tuhmimaks. Seadme korpusele on paigaldatud 18 andurit,
mis edastavad andmeid kiirusega mitu terabaiti sekundis. Arvestades seda, et
HoloLensi on arendatud suletud uste taga (isegi Microsofti tootajad ei teadnud
projektist eriti palju) viimased 5 aastat, voib loota, et I16pptoode on seni muuki
paisatud analoogidest kvaliteetsem ning pakub hulganisti véimalusi tavaelu
mugavamaks ja huvitavamaks muuta.

Uued voimalused kodus ja tool

HoloLensi, nagu ka igasuguse peas kantava liitreaalsust kujundava seadme
pohiline eelis vorreldes tahvel- voi tavalise arvutiga on see, et ta jatab kaed
vabaks, samas kui pilt liigub kasutajaga punktist A punkti B. See muudab palju
mugavamaks nii hommikuse uudiste lugemise, filmide vaatamise, internetis
surfamise kui Skype’is vestlemise. Kuid palju huvitavam tundub tutvustavaid
videoid vaadates asjaolu, et HoloLens pakkuvat kasutajale voimaluse luua
digitaalne mudel oma korterist ning salvestada vajalikud hologrammid
kindlatesse kohtadesse: klilmkapi uksele retseptiraamat, peegli kohale —
meeldetuletuste nimekiri, lauale voi aknale — ilmateade. See vdiks muuta mitte
ainult nutiseadmete kasutamisharjumusi, vaid ka meie suhet ruumiga — selliste
prillide ja vastava rakenduse abil vib ju naiteks holpsalt planeerida korteri
sisekujundust ning proovida jarele, mis varvi tapeet seintele kdige paremini sobib,
enne kui ehituspoodi minna.
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Kindlasti osutuks HoloLens kasulikuks ka erinevate ametite esindajaile, eeskatt
nendele, kelle elukutse Uht- voi teistpidi mudeldamisega seotud on: arhitektidele,
kujundajatele, inseneridele... Saaks seda rakendada ka teadlased: juba praegu
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kasutatakse HoloLensiga sarnast seadet Marsi uurimiseks ning selle pinnal
soitvate robotite juhtimiseks. Peale selle lubaks HoloLens muuta palju
huvitavamaks ka dpetamise ja dppimise: modelda vaid, kui geograafiatunnis saaks
klassiruumi manada kérbed ja tundrad, kunstiajaloos Louvre’i muuseumi retkele
minna ning keemias tavaliste valemite kirjapanemise korvalt ka ihendite 3D-
mudeleid kokku sobitada. Kui viimasel ajal raagitakse Gha rohkem dppimisest kui
avastamisest, on siin kaeparast votta suureparane vdimalus see teoks teha.
Ennustatakse ka seda, et virtuaalprillid lubaks tédprotsessi tohusamaks muutmise
kaudu suure koguse raha saasta.

HoloLensi katsetamine.
Avar mangumaailm

Iseenesest moistetavalt laiendaks HoloLens ka arvutimangu madiste piire —
sisuliselt lubaks see muuta manguplatsiks suvalise ruumi. Nii tutvustas Microsoft
pogusalt HoloBuilderi rakendust, mis lubab kasutajal minecraft'ida kasvdi oma
lemmikdiivani peal. VOib kujutlusvoime lendu lasta ja kujutada ette, kuidas
HoloLens saaks muuta korteri Oblivioni-hdnguliseks maailmaks, kus iga ukse taga
vOib ennast peita mdni koll voi ohtlik vélur, voi siis suureks HOMM-kaardiks, kus
elusuuruses (vOi pigem toasuuruses) mustade draakonitega igati vahvaid
lahinguid pidada saab. Kuid kdige laiemad vdimalused avaks HoloLens nn
reaalsetele mangudele: kas siis laua- voi kaardimangudele.
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Kaarte, naiteks pokkerit, saab veebimangutubades mangida sisuliselt interneti
algusaegadest. Manguportaalide operaatorid pusivad reeglina
tehnoloogiaarenguga samas tempos: nii loeb maailma suurima kaugpokkerituba
PokerStars nutiseadmete lehelt, et nende pokkerit saab mangida mitte ainult
arvutis, vaid ka nutitelefonis ja tahvelarvutis, mis tanapaeval vaga paljudel
olemas on. Téenaoliselt lubaks HoloLens muuta kaardimangu sama realistlikuks
nagu paris elus, luues kasitsetavad 3D-kujutised nii mangulauast, -kaartidest, -
zetoonidest kui ka — miks mitte? — mangukaaslastest. Kéik tehnoloogilised
boonused — kiire arveldamine, mangupartiide ajalugu, statistika — jaaksid alles,
kuid tunne oleks hoopis teine kui arvutil nuppe klikkides. Oleks justkui paris
pokkerilaua taga istumas.

Voimalikud puudujaagid

See koik on muidugi suurelt osalt fantaasiamang. Liitreaalsus on kindlasti
uskumatu ja senikogematu elamus, kuid praegust HoloLensi kirjeldust vaadates
jaavad silma moned punktid, mis vbivad seda suurel maaral mojutada. Prillidega
peavoru kaalub 400 grammi — umbes nagu korralik rattakiiver. Kuivord kaua
kannatab seda peas kanda ja kuivérd mugav see on, on omaette kiisimus. Peale
selle pole Microsoft 6elnud midagi sellest, kui voimsat aku HoloLens kasutab ja
kui kaua ta laadimata vastu peab. Taolise seadme puhul on autonoomse t66 aeg
siiski tahtsaim parameeter — kui prille ei saa aktiivselt kasutada ule kolme-nelja
tunni, vaevalt et nad vaga menukaks osutuvad. Samas tundub seade olevat
vOimas ja seega ka energiandudlik. Lopuks pole midagi tapselt teada ka HoloLensi
hinnast — ainsana on Microsoft maininud, et tavakasutajate ja ariklientide hinnad
erinevad ning on oletatud, et need voiks jaada vahemikku 600-1200 USD.
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Loodetavasti saab HoloLensi kohta rohkem teada jargmisel Microsofti
tarkvaraarendajate konverentsil, mis toimub San Franciscos aprilli I6pus.
Vaatamata teatud puudustele on HoloLensis peidus suur potentsiaal, mis voib
muuta meie elu- ja suhtlemisharjumusi tapselt samamoodi, nagu kunagi
nutitelefonid. Raagitakse, et ka nood suudavad varsti oma pinnale realistlikke 3D-
kujutisi projitseerida. Ulmelised hologrammid on tasapisi igapaevaelusse
imbumas.
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