Skype University Hackathoni voitis keemia
oppimist lihtsustav platvorm “3Ducation”
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Nadalavahetusel valmistasid tudengid Skype’i ja Hariduse Infotehnoloogia
Sihtasutuse korraldatud hackathonil igapaevaprobleeme lahendavaid prototuupe.
Voitis hariduslik platvorm ,3Ducation”, mis aitab liitreaalsust kasutades uudsel
moel keemiat dpetada.

Skype University Hackathonil 16id ligi poolsada Eesti ja valiskdrgkoolide tudengit
kahe 6opaeva jooksul uudseid IT-lahendusi, neid abistasid ning suunasid Skype’i
ja Microsofti insenerid. “Projektid pludsid lahendada erinevaid probleeme,
enamus olid seotud hariduse, tudengite elu paremaks muutmise, keskkonna
sailitamise ja isegi lapsehoidja leidmisega,” Utles Skype'i vanemtootejuht Filipp
Seljanko. “Siit saadud kogemused tulevad osalejatele kindlasti kasuks nii ulikoolis
kui ka tooelus.”

Lisaks Eesti osavdtjatele oli palju voistlejaid ka valisriikidest - Latist, Venemaalt,
Kreekast, TUrgist, Gruusiast, Ameerika Uhendriikidest, Pakistanist, Usbekistanist,
Indiast ja Kamerunist. Aramarkimist vaarib ka, et peaaegu pooled vdistlusel
osalenutest olid naised. “Sel aastal tekkis unikaalne olukord, kus neljas
voOidutiimis oli kokku 12 naist ning 4 meest. Meil on hea meel, et Gha rohkem naisi
avastab enda jaoks IT-maailma ja selle véimalused,” lisas Seljanko.
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Hackathoni voitjaks ja publiku lemmikuks kuulutati hariduslik platvorm
“3Ducation”, mis aitab selgitada koolidpilastele erinevaid looduslikke nahtusi.
Voidutdo tegid neli Tallinna Tehnikaulikoolis dppivat ukrainlannat - Anhelina
Prokopenko, Roksolana Sliusar, Valentyna Tsap, Valeriia Rusakova - ning South
Wales'i ulikooli tudeng Panagiota Chatzi. ,Kasutasime liitreaalsust, 3D-
animatsiooni ja tavalisi paberkaarte, et luua hariduslik platvorm, mis aitab lastel
Oppida taiesti uuel moel,” Gtles véidumeeskonna liige ning hackathoni parimaks
inseneriks nimetatud Panagiota Chatzi. Vditjate eesmargiks on platvormi edasi
arendada ning laiendada seda nii matemaatika, fuulsika, geograafia kui ka
bioloogia dpetamiseks.

IT Akadeemia eripreemiaga tunnustati rakendust “UniPal”, mis véimaldab
tudengitel edasi muua iseenda loodud dppematerjale ning sellega raha teenida.
Microsofti eripreemiaga tunnustati rakendust ,Copo“, mille abil saavad tudengid
ja keskkooli dpilased leida tiimikaaslasi erinevate projektide tegemiseks. Nendest
projektidest tekib opilasel portfoolio, mida hiljem tédle kandideerimisel kasutada.
Skype'i eripreemia palvis veebirakendus ,Listen Together”, mis taiendab
videokdnet meelelahutuslike elementidega, nt Uheskoos karaoke laulmine jne.

.Skype University Hackathon 2016“ arendusnadalvahetusel osalenud meeskondi
hindas kuueliikmeline zUrii, kuhu kuulusid Filipp Seljanko (Skype), Kaspar Hanni
(Microsoft), Triin Mahlakdiv (Tehnopol), Lauri Vésandi (IT Kolledz), Juhan Ernits
(TTU), Peep Kiingas (TO).

.Skype University Hackathon 2016“ peakorraldajad on Skype Eesti ja IT
Akadeemia programmi raames Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutus, lisaks toetas
urituse labiviimist Uritusturundusagentuur Hype.

Auhinnad panid valja Tehnopol Startup Inkubaator, Skype, HITSA, Microsoft,
Latitude59, Eesti Infotehnoloogia ja Telekommunikatsiooni Liit ning TechSisters.
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