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15. oktoobri 6htul kogunesid Tallinna arvutimanguhuvilised taaskord Apollo Kino
Solarise koridoridesse ja saalidesse, et koos valja selgitada nii Eesti parimaid
virtuaaljalgpallurid, -korvapallurid, kui -véitlejad. Laksime ja uudistasime Uritust
pUuhapaevamanguri seisukohast.

MangudeOO néol on tegemist Levell poolt l&biviidava Uritusega, mis on aastate
jooksul kasvanud nii suuruselt kui populaarsuselt. See slgis laiutas see juba nii
Solarise teisel kui kolmandal korrusel ja suurelt ekraanilt jalgitavate turniiride ja
loengute jaoks oli hdivatud viis kinosaali kui ka teise korruse né ,treileritelekad”.

Suurtel ekraanidel voisteldi seekord Fifa 16, NBA 2K17 ja Mortal Kombat XL's.
Turniirid algasid orienteeruvalt kell 22.00 ja kestsid varaste hommikutundideni ja
ka lihtsalt uudistajal oli kullaltki lihtne jalutada Uhest (taitsa austusvaarselt tais)
saalist teise ning saada mainitud mangudest paris hea aimdus. Isiklikust
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vaatepunktist ja kllastajale vast isegi huvitavam oli see, mis toimus koridoris ja
kahes kinosaalis, mis ei olnud mangudele reserveeritud. Saku saalis vois kuulata
Asuse loengut virtuaalreaalsusest ning koridori kaugeimasse otsa jalutades
leidsime kinosaali, kus viidi Mainori Indied0 raames labi akadeemiliselt
arvestataval tasemel loenguid erinevatel mangurluse ja mangimisega seotud
teemadel. Kindlasti Uks intrigeerivamaid ruume kogu Uritusel.

Nagu igal MangudeOOI senini, oli Uks suuremaid publikumagneteid ka sellel
laupaeval voimalus virtuaalreaalust enda nahal jargi proovida. Seekord pakuti
kahes kohas vdimalust HTC Vive endale pahe ja katte tdmmata ning testida
PlayStationi virtuaalreaalsusprille. Tavaparastest seadmest ei dnnestunud ules
kall leida Oculust, nii et kui see esindatud oli, siis paris hasti arapeidetuna.

Meie proovisime jargi mis tunne on médgad katte haarata ning enda suunas
pillutud arbuuse ja banaane tukkideks l6ikuda Fruit Ninjas.

Voib delda, et raskem kui tundub! Aga samas oli pikas jarjekorras seisjail I6bus
vaadata kuidas HTC Vive'i pahe asetanud ja kdeseadmed pihku haaranud
katsejanes muu ruumi suhtes taju kaotanuna ringi tiirutab ja 6hku katki 166b.
Samas kdrval oli kohe naha ka erinevus PlayStationi pakutud lahendusega: seal
sai peale prillide pahe panemist rahulikult laua taga edasi istuda.



Taitsa teises koridoriotsas, moodsast ajast nii kaugel kui vdimalik, pesitses kolme
teleskoopteleriga retronurgake. Manguvalik oli lai ning vahetus regulaarselt, kui
Tetris ei tahtnud Uhelt ekraanilt kohe uldse mitte kaduda ning igale vabanenud
istmele leidus kohe uus huviline. Osade kulastajate jaoks nostalgialaks
missugune, 16-aastase vanusepiiranguga urituse noorimatele samas hea
vOimalus jargi proovida mida ,vanasti“ mangiti.
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Nende kahe otspunkti vahele jaid mdningad muugiletid, kust sai endale hankida
MangudeOO Uritusesarke kui muud geek kultuuri nanni.



Lisaks sellele ei saa mainimata jaada energiat ja enesetutvustamissoovi tais indie
mangude kioskid. Ise proovisime neist kahte - tekstibaasil Melancholy’t, kus
mang pohineb kahel valikult, mis Glejadnud loo kulgu mdjutavad ning Delight’s
Plight’i, 2D jooksjat.


https://www.facebook.com/melancholythegame/
https://www.facebook.com/Delightsplight/
https://www.facebook.com/Delightsplight/

Solarise teise korruse ekraanidelt vois leida veel mitmeid miniturniire ning
uudistajate tahelepanu kogus uhe Killer Instincti mangija kodukootud X-Box’i
kontroller.



Lisaks mangimisaladele asetses alumisel korrusel ka laud erinevate
riistvarakomponentidega, millest 6htu jooksul sai arvutiehitustédtuba.
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MangudeOO tundub aasta-aastalt vaid populaarsust koguvat ning jaédme ootama
mida uut ja pdnevat see jargmisel ringkaigul pakub. Mitte kdige tésisemale
manguhuvilisele jaid sellest korrast kdige rohkem meelde informatiivsed loengud,
retronurgake ning virtuaalreaalsuses ringi liikkumine. Viimast oleks vast isegi teist
korda proovinud kui huviliste ootejarjekord nii pikk poleks olnud.
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