Kas toesti jalgpallifannid kaovad staadionilt?
Jaapanis katsetati jalgpalli VR ulekannet
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Aasta spordifoto? jalgpallifannid VR prillidega péarani silmi mangu jalgimas.

Jaapani telekomigigant KDDI katsetas n-0 tulevikustaadioni projektis saja
jalgpallifanniga tehisreaalsuse-jalgpalliulekannet.

Jaapani ja LOuna-Korea vahelisel matsil voisid sada jalkafanni istuda spetsiaalsetel
VR kohtadel, kust avanes hoopis teine pilt toimuvale mangule. VR prillidega nagi
kdike enda Umber nii triblGunilt kui otse valjakult, huvitavamaid kohti sai uuesti
mangida ja valida vaatepunkte ligi sajast kaamerast.

Virtuaalprillidega vdis VR Ulekannet jalgida nii otse kui parast jargi vaadates.

Niisiis, kui noori kahtlustatakse juba silmast silma kohtumise hulgamises ja
valjaskaimise asemel pigem sotsiaalmeedias hangimises, siis kas tulevikus naeme
juba veelgi enam tegelikkusest irdunud ja VR prillidesse kadunud inimesi?
Vahemalt esimene katse on tehtud neile paris jalgpallimaailm |abi prillide
lahemale tuua ja otsekontakt staadionil saab olema vdib-olla vaid vanakooli
fannide I6bu. Kellele 6nn, kellele dnnetus - virtuaalprillidega kaetud fann ei kuku
tanaval laamendama, kuid staadionimelu jaab nii markamata, sest kes ikka jéuab
saja kaamera vahel VR pilti vahetades veel mingile melule tahelepanu poodrata.
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