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Haridusinnovatsiooni ettevotteid esindava EdTech Estonia globaalne hékaton tdi eelmisel nddalavahetusel virtuaaliiritusena kokku 57
meeskonda ja 328 osalejat 50 eri riigist.

Startup Estonia haridussuuna valdkonnajuhi Inga Kdue hinnangul oli hékatoni dnnestumisel suur roll vabatahtlikest koosneval
tugivorgustikul, kes aitasid nddalavahetusel meeskondadel testida nende ideid ja lahendusi. Oma panuse andsid 60 haridustdotajat, nende
seas Opetajad, koolijuhid, tugispetsialistid ja dppejoud, kelle véirtuslik tagasiside loob juba lahenduse algfaasis suured eeldused konetada
tulevasi teenuste kasutajaid.

Ziirii lemmikuteks osutusid taiskasvanute IT-valdkonna timberdppe platvorm Cerebrum Hub, inseneri kutsekvalifikatsiooni keskkond T-
shape Engineer, pehmete oskuste koolituskeskkond giimnasistidele ProEm, tunnikavade koostamise lahendus dpetajatele LessonSet,
interaktiivne raamatute keskkond lastele Virtual Story ja MultiCube lugemisabiline pimedatele. Publiku lemmikuks valiti Araabia
Uhendemiraatide hiikatonide korraldamise kogukond Z-generatsiooni noortele Al Club.

,,Haridustehnoloogia hikaton aitab tuua Eestisse teiste riikide kompetentse. Ootame, et haridussektor tervikuna areneks edasi ja lahendaks
eri probleeme Opetajate, Opilaste ja kogukonna vaatest. Néiteks MultiCube riistvara voimaldab pimedatel teksti lugeda ja teeb tdlkeid eri
keelte vahel,” iitles ziirii esimees, EdTech Estonia juhatuse liige ja Piitha Johannese Kooli kaasasutaja Oleg Shvaikovsky.

Haridus- ja Teadusministeeriumi iildhariduse valdkonna juht Annika Rdim lausus, et hdkatonil tegeleti oluliste probleemidega nagu
Opetajate jérelkasv voi alustava ja jatkava Opetaja toetamine.

,»Paljud meeskonnad tegelesid ennastjuhtiva dppija teemaga ning pakkusid lahendusi individuaalse opitee kujundamiseks véikelastest
taiskasvanud Gppijateni vilja. Auhinnatud ideed on ka teistesse keeltesse iile toodavad. Meie soov on, et Eesti lapsed saavad varsti neid
lahendusi katsetada,” {itles Rdim.

Hiékatoni toimumist toetasid ja auhinnafondi suuruses 17 000 eurot panid vélja Haridus- ja Teadusministeerium, Aristotle, Toggl, Telia ja
Bolt.

Haridushikatoni partnerriigiks oli sel aastal Armeenia sihtasutus Eiva Arts Foundation. Eesti-Armeenia drisuhete edendaja ja SK ID
Solutionsi driteenuste juhi Piruza Harutjunjani sdnul oli koostdd eesmérk edendada hariduse arendamise valdkonnas iduettevotlust ja seda
just globaalses vaates.

»Innovatsioon siinnib sageli siis, kui ressursse on véhe ja inimesed on sunnitud otsima véljakutsete lahendamiseks nutikaid lahendusi. Kui
Eesti iduettevotete arv on iiletanud 1000 piiri, siis Armeenias on see kogukond poole véiksem,” {itles Harutjunjan.

Hikatoni aitas 14bi viia EAS-i ja KredExi iihendasutuse iduettevotluse iiksus Startup Estonia ning Haridus- ja Teadusministeerium.
EdTech Estonia on Eesti haridustehnoloogia ettevotete katuseorganisatsioon, mis koondab 46 erinevat hariduse edendamise ettevatet.

EdTech Estonia korraldatava haridustehnoloogia hékatoni eesméark on to6tada 48 tunni jooksul meeskondlikult vélja ja katsetada uudseid
ideid, mis parandavad hariduse kéttesaadavust voi pakuvad lahendusi olemasolevatele probleemidele.

Rohkem infot leiab EdTech Hack kodulehelt.
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