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(Sisuturundus)

Jooksja on spordiennustuses hésti tuntud strateegia. Peaaegu koik panustajad kasutavad seda. Kdigepealt pead aru saama, mis on jooksja
strateegia. Méngija panustab kahe sama tiiiipi vastandliku tulemuse vahelisele intervallile, kusjuures tabamused tagavad méngijale molema
tehtud panuse vditmise.

See strateegia on iisna populaarne ja sageli kasutatav. Nagu ka teistel spordiennustus strateegiatel, on sellel oma tugevad ja norgad kiiljed.
Olles iiksikasjalikumalt kaalunud selle kasutamise konkreetseid néiteid ja uurinud selle toimimise pohireegleid, on selle toimimise
pOhimotet lihtsam mdista.

Iga strateegia eesmérk on vdita, kuid ei vélista vigu ja kaotusi. Jooksjastrateegiat kasutati esmakordselt korvpallimatside kihlveo puhul ja
niitid kasutatakse seda paljudel muudel spordialadel. Oluline on omada kontosid mitmes mainekas kihlveokontoris nagu TonyBet, et
saaksid teha korraga mitu panust. Saate valida soodsamate koefitsientidega valikuid. Strateegia hdlmab panustamist hindiképpidele ja
kogusummadele.

Strateegia kirjeldus

"Jooksja" tdhendab erinevatele kihlveokontoritele erinevaid panuseid. Strateegia on nédide topeltmaksust. See sobib neile, kellel on hea
arusaam konkreetsest médngust ja selles sisalduvatest voimalikest tulemustest ning kes tunnevad, milline stsenaarium areneb koige
tdendolisemalt. Jackpotile on soovitatav panustada reaalajas reziimis, mis vdimaldab valida suurema koefitsiendi ja saada suurema
véljamakse. On aegu, kus koridori saab ehitada juba enne mingu algust, mis pole vilistatud.

Valige spordiala, kus on vdimalikud mitmesugused kogusummad ja hindiképid. Strateegia oli loodud just selleks. Algselt kasutati seda
korvpallimédngudes, kuid jérk-jérgult leidis rakendust ka muudel spordialadel. See hdlmab tennist, hoki, jalgpall ja vorkpall. Muud
spordialad ei sobi viiksema hindiképi vahemiku tdttu, 166dud véravaid on vihem. Mé&nikord on strateegia rakendatav pesapalli ja sulgpalli
jaoks.

Olles otsustanud spordiala tiiiibi, jitkake manguvéljakuga. Oluline on histi tunda vastaste médnguvormi ja méngu taset. Mangus pole vaja
lemmikut ja autsaiderit, oluline on ette kujutada, kuidas meeskonnad erinevates méngu olukordades esinesid. Tuleb jilgida méngu, samuti
votta aega voistkondade varasemate kohtumiste uurimiseks, et paremini moista nende méngustiili. Koosseisu kontrollimisel on
meeskonnasisene meeleolu oluline, et ennustada selle edasist strateegiat.

Taielik valik ja puue — just nende véértuste valikuga saab alguse strateegia olemuse paljastamine. Valik sdltub hetkeolukorrast véljakul.

"Kokku'" kihlvedude turg

Maiste "kokku" tdhendab spordiennustuses médngu néitajate summat. Jalgpallis on see viravate ja kollaste kaartide summa. Arvestades
koigi osalejate punkte, on iildsumma ja individuaalne kogusumma, mis v3tab arvesse ithe méangija tulemusi. Kdige raskemini mdistetav
tiilip on Aasia kogusumma.

Kogusummaga "Runner" sobib, kui niete erinevate kihlveokontorite online-koefitsiente. Panused tehakse kahele kihlveokontorile. Uhes
pannakse jackpot kokku iile 3,5, teises kokku 5,5. Hinne 4 kuni 5 on hea, mis on jooksja. Tulemus 3 v3i 6 voimaldab teil vdita ainult iihe
panuse. Méngija eesmérk on leida méng koos sobiva jooksjaga.

Kogusummale panustades poorake tdhelepanu meeskondade vormile, matsi tdhendusele, uurige moddunud matse, et médrata néost nikku
oma méngustiil. Nditeks voib autsaideri tdhtsas méngus nédidata hdid tulemusi, moistes véljavaateid, mida vdid talle toob. Tdsiste vastaste
jaoks on iseloomulikud tugeva vditlusega ja agressiivsema mingustiiliga miingud. Oppige kihlveokontorite kogusummade arvutamise
reegleid, vGttes arvesse nditeks méngija kollaseid kaarte.

Handikapi panused

Moiste "hiandikdp" tdhendab spordiennustuses teatud mottes iihe vdistkonna tinglikku paremust. See kehtib paljude spordialade kohta.
Niiteks jalgpallis v3ib see olla handikép kollastel kaartidel, nurgalodkidel ja hokis, 166dud véravate arvul voi lisaminutitel. Hindikdp avab
ilmselge tulemusega méngudes uusi voimalusi, andes voimaluse voita jackpoti 160misega ndrgema meeskonna teatud eelistel.

On Aasta ja Euroopa puudujéédke. Aasia voimaldab kasutada murdarvu ja tagastamist, samas kui Euroopa on mdeldud ainult tidisarvude
jaoks ega paku tagastusvdimalust. Venelased on vdi eurooplastele 1ahemal kui asiaatidele. Tiiiibi jargi voib see olla positiivne, negatiivne
janull. Antud eelis antakse tavaliselt nGrgemale meeskonnale.

Kui hindikép on +2,5 ja tugev vastane vdidab minimaalse kahepunktilise vahega, loetakse panus kehtivaks. Negatiivne hiandikdp seevastu
on médratud favoriitide pohi meeskonnale ja isegi kui iilekaalukas voit kdrvale jétta, saab méngija voidu. Null hiandikép eeldab vaitu, kui
voidab meeskond, kellele jackpot on paigutatud. Vordse tulemuse korral tagastatakse raha.
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