Verine ajamasin: uus tasuta tulistamismang on
kummardus toelistele klassikutele
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Kas maletad aegu, kui tulistamismangud ei hoidnud katt ja igauks pidi iseenda
eest valjas olema? Kui sinu ainsad abimehed olid nobedad napud ja terav silm
ning iga nurgatagune vois varjata vaenlaste karja voi paastvat meditsiinipakki?
Kui mangud olid ausad, kiired ja andestamatud? Hoia nuud oma hiirest, sest 21.
oktoobril kaivitub ajamasin, mis viib meid tagasi otse tulistamismangude
halastamatusse kuldajastusse. See hakklihamasin kannab nime Darkenstein 3D ja
on kdike muud kui leebe.

Darkenstein 3D ei Uritagi varjata oma juuri. Mang on loodud nii austusavaldusena
kui ka edasiarendusena zanri alustaladele nagu Wolfenstein 3D, Doom ja Return
to Castle Wolfenstein. See lGihendab endas vana kooli puhtalt oskustepdhise
lahingu kaasaegsete vimkadega fuusikas, veristes detailides ja keskkonnakaoses.
Tulemuseks on midagi metsikut, naljakat ja raevukat - tapselt see, mida
retrofannide hinged ihaldavad.

Video URL

Mangu looja Rowye kirjeldab oma inspiratsiooni nii: "Ma veetsin aastaid selliste
mangude maailmas nagu Return to Castle Wolfenstein ja Enemy Territory, luues
kaarte nii viimasele kui ka Quake 3-le. Darkenstein 3D on minu viis tuua tagasi
seesama kiire ja kaootiline energia. See on toores tulistamismang, mis elab
kusagil esimeste FPS-klassikute, nagu Doom ja Wolfenstein 3D, ning modernse
ajastu vahel. Valjem, verisem, tobedam ja loodud selleks, et seda mangitaks
taiega."

Hulkur, koer ja verejanuline rott

Mangu keskmes on Ameerika paritolu hulkur Hobo Guy, kes satub 1940. aastatel
sugavale vaenlase tagalasse. Kui tema ustav koer Gunther rdoovitakse, saab
kattemaksust tema ainus missioon. Relvastatud vaid haavlipussi, jaarapaise
sihikindluse ja verejanulise rotist kaaslasega, tuleb sul tema paastmiseks voidelda
labi punkrite, losside, orgude ja kdrbete. Tee peal paljastuvad aga tulnukate
saladused ja veidrad vaed, mis muudavad lihtsa paastemissiooni millekski palju
enamaks.


https://www.am.ee/index.php/node/9338
https://www.am.ee/index.php/node/9338
https://www.am.ee/index.php/user/1
https://store.steampowered.com/app/2195910/Darkenstein_3D/

See on lugu meeleheitest, sdprusest ja sellest, kui kaugele on Uks mees valmis
oma koera nimel minema.

Mangu pohiomadus - puhas adrenaliin

Darkenstein 3D ei raiska aega keeruliste susteemide peale. See on puhas ja
kontsentreeritud marul, mis pakub koike head ja jatab ebavajaliku valja. See on...

e [T]kiire, vana kooli mangustiil: unusta varjumine, sihtimisabi ja kaehoidmine.
Siin loevad ainult liikumine, tapne sihtimine ja ellujgdmine. Pdikle kuulide
eest, lilgu kulgsuunas labi tulevahetuste ja saa selgeks retrovditluse surmav
ratm;

e ¥ |ugu meeleheitest (ja Uhest koerast): paasta oma roovitud kaaslane
Gunther, harutades samal ajal lahti vaenlase kindlustesse peidetud
kummalisi mUsteeriume;

e [T] 13 kasitsi valmistatud taset: sind ootavad lossid, koopad, orud ja
kdrbelinnad. Iga tase on tais saladusi, votmeid, aardeid ja Gha kasvavat
ohtu;

e [[] muuda lahinguvali oma tigeda rotist abilise abil kaoseks, juhi vaenlaste
tahelepanu koérvale, kombineeri teda granaatidega ja kulva taielikku
havingut;

e [T] plahvatuslik fuusika ja verine detailirohkus: vaenlased lendavad tukkideks
ja kukuvad kaltsunukkudena eriti efektsetes tulevahetustes. Esemed
purunevad, praht lendab laiali ja iga kuul jatab endast margi;

e [T] ei mingeid mikrotehinguid: mangus puuduvad mikrotehingud, battle pass
'id ja virtuaalsed valuutad, saad uUhe taieliku ja eraldiseisva retro-FPS
kogemuse.

Darkenstein 3D ilmub taisversioonis 21. oktoobril ja on kdigile mangimiseks
taiesti tasuta. Mangu valjaandjaks on legendaarne Microprose ning arendajatel on
juba toos ka esimene DLC.

Kui sinu manguriveri vemmeldab vanade heade ja ausate tulistamismangude
jarele, siis margi see kuupaev oma kalendrisse punasega. Tdeline adrenaliinilaks
ootab.

e Tegijad
e Uudised

e Mangud
e Tarkvara


https://www.am.ee/index.php/tegijad
https://www.am.ee/index.php/IT-uudised
https://www.am.ee/index.php/mangud
https://www.am.ee/index.php/taxonomy/term/15

Pilt

/6 60 /60




