Kas narvid peavad vastu? See uus uhe nupuga
porgu lubab sind kohe hulluks ajada
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On mange, mis loodud pakkuma lihtsalt I6bu parast pikka tédpaeva. Ja siis on
mangud, mis eksisteerivad vaid selleks, et testida inimvdimete, kannatlikkuse ja
ilmselt ka arvutihiire vastupidavuse piire.

Azimuth Studios on lagedale tulnud ideega, mis kdlab paberil lihntsamalt kui
lapsepolve keksumang, kuid tdotab reaalsuses saada uueks digitaalseks
Sisyphose muudiks. Nende uus teos, "A Pinball Game That Makes You Mad" (eesti
keeles "Pinballimang, mis ajab sind vihaseks"), ei plulagi oma eesmarki varjata -
see on valjakutse, mis on maskeeritud meelelahutuseks.

Kui flipper kohtub magironimisega

Kujuta ette klassikalist flipper it ehk pinball'i. NUud kujuta ette, et selle asemel, et
palli lihtsalt toksida, pead sa sellega ronima mddda I6putut, ohtudest kubisevat
mage ulespoole. Just see ongi uue mangu tuum: see on tappis-platvormer, mis
ammutab inspiratsiooni kurikuulsatest "raevumangudest" nagu "Getting Over It
with Bennett Foddy" ja "Jump King".

Mangu geniaalsus peitub selle petlikus lihtsuses. Sul on vaja vaid uhte nuppu.
Selle Uhe nupuga juhid sa "kappasid" ehk flipper ‘eid, et lennutada oma palli Gha
kdrgemale ja kdrgemale. See on nagu Uritaksid stUa suppi kahvliga - tehniliselt
vOimalik, aga nduab uliinimlikku tapsust ja kannatust.

Video URL

Iga kukkumine on oppetund (ja pohjus karjumiseks)

Mangu loojad teavad tapselt, mida nad teevad. Nad on loonud maailma, kus iga
eksimus voib tahendada pikka ja valusat kukkumist tagasi algusesse. See on
fUusikapohine katsumus, mis on tais "suurejoonelisi kukkumisi ja unustamatuid
hetki".

Nagu uUks fann tabavalt markis:


https://www.am.ee/index.php/node/9372
https://www.am.ee/index.php/node/9372
https://www.am.ee/index.php/user/1
https://store.steampowered.com/app/3796230/A_Pinball_Game_That_Makes_You_Mad/
https://store.steampowered.com/app/240720/Getting_Over_It_with_Bennett_Foddy/
https://store.steampowered.com/app/240720/Getting_Over_It_with_Bennett_Foddy/
https://store.steampowered.com/app/1061090/Jump_King/

"It gets super frustrating getting stuck at a part for 5 minutes only to go
past it finally and fall right back to the spot you were just stuck at but
thats what makes it so fun" ("See muutub Ulimalt frustreerivaks, kui
oled kuskil 5 minutit kinni, saad I6puks edasi ja kukud kohe tagasi
sinna, kus olid, aga just see teebki selle mangu nii I6busaks").

Siiski on arendajad lisanud mangu midagi, mis eristab seda paljudest teistest
sadistlikest zanrikaaslastest - ligipaasetavuse. Mangijatel, kes ei soovi kohe oma
monitori aknast valja visata, on voimalik kasutada kontrollpunkte (checkpoints) ja
teatud loikude vahelejatmist.

Lisaks on mangus aja manipuleerimise voimalus: seda saab aeglustada tapsuse
saavutamiseks voi kiirendada, et parandada oma rekordit.

Loodud staaridele ja kilrusekummardajatele

Tanapaeva mangumaailmas ei ole mang vaid mangija enda jaoks - see on
vaatemang. "A Pinball Game That Makes You Mad" on teadlikult disainitud
voogedastajatele (streamers) ja "kiiruseuletajatele" (speedrunners). Ekraanil
jooksev taimer, edetabelid ja "ehmatamisnupp" (jumpscare button) on kdik
loodud selleks, et tekitada viiruslikke hetki sotsiaalmeedias.

Visuaalselt pakub mang avastamisr6dmu - koguda saab erinevaid teemasid, mis
muudavad palli valimust, keskkonda ja isegi muusikat.

Uks testija mainis juba elevusega (méngu esitluse materjalidest périt tsitaat):
"I love collecting the different costumes my favorite so far is the

chicken and dog" ("Ma armastan erinevate kostuimide kogumist, mu
lemmikud siiani on kana ja koer").

Mangukogemuse plussid ja miinused

Tuginedes arendaja esitlusele ja varajasele tagasisidele, joonistuvad valja
jargmised tugevused ja ndrkused.

PLUSSID

+ Geniaalselt lihtne juhitavus: mangimiseks on vaja vaid Uhte nuppu, mis teeb
selle kattesaadavaks kdigile, kuid meistriks saamine on omaette ooper.



+ Ligipaasetavuse valikud: erinevalt paljudest konkurentidest lubab see mang
kasutada kontrollpunkte ja aja aeglustamist, tehes kogemuse "vahem
piinarikkaks".

+ Loputu taas-mangitavus: kiiruse tagaajamine ja edetabelid annavad pdhjuse
ikka ja jalle uuesti proovida.

+ Unikaalne atmosfaar: véimalus muuta mangu visuaalset teemat ja muusikat
hoiab pildi varskena.

MIINUSED

- Kdrge frustratsioonitase: see ongi mangu eesmark, kuid nérganarvilistele voib
see osutuda liiga stressirohkeks.

- Halastamatu fuusika: uks vale liigutus vdib havitada tundidepikkuse progressi
(kui ei kasutata abivahendeid).

- Uksikméangu fookus: kuigi on olemas edetabelid, on see siiski tiksildane vditlus
iseenda ja gravitatsiooniga.
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https://www.am.ee/index.php/IT-uudised
https://www.am.ee/index.php/mangud

