Microsoft laseb Hololensi tehnoloogia vabaks:
igauks voib arendada taiendatud reaalsuse

prille

10 aastat tagasi - 04.06.2016 Autor: AM

Virtuaalreaalsuse vdidujooksus on Microsofti kontseptsioon tavalistest
virtuaalprillidest pdnevam: poollabipaistvatele klaasidele saab luua tehiskehasid,
mis sulanduvad labi klaaside paistva paris-maailma sisse. Seni on Microsoft oma
Hololensi riistvara ise arendanud, aga natd lastakse platvorm vabaks: igatks voib
taiendatud reaalsuse prille arendada, Microsoft pakub valja vaid Windows 10-I
pohineva platvormi. Ning samamoodi nagu Surface i arvutitega, jaab Microsoftile
tarkvara voimaluste demonstreerimiseks ka oma toode - Hololens.

Platvormi, kus igalks saab taiendatud ja virtuaalreaalsust luua koigile Windowsi
masinatele, nimetatakse Windows Holographic “uks ja seda esitleti juuni alguses

sel aastal Computexil.

Voérreldes teiste virtuaalreaalsuse prillidega, mis I6ikavad kasutaja taielikult
Umbritsevast maailmast vdi paremal juhul naitavad paris-maailma |abi
virtuaalprillide kaamerate, on Hololens labipaistev ja igalks vdib 3D kehasid
katsuda oma katega, nahes nii iseenda kasi kui muud maailma enda Umber. Just
niimoodi, nagu naha allolevas videos.


https://www.am.ee/node/5635
https://www.am.ee/node/5635
https://www.am.ee/node/5635
https://www.am.ee/user/1
https://blogs.windows.com/windowsexperience/2016/06/01/opening-windows-holographic-to-partners-for-a-new-era-of-mixed-reality/
https://www.computextaipei.com.tw/en_US/search/info.html?id=A03B0D8C59B0CAC5&type=A9C2DB125F1065FC&

e Uudised
e Videod

e Tarkvara

Pilt



https://www.am.ee/IT-uudised
https://www.am.ee/videod
https://www.am.ee/tarkvara

