TEST. Sony WF-1000XM4 - kapsliga korvaklapid,
millega voib muudki teha, kui kuulata
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Pole midagi 6elda - juhtmevabasid kdrvasiseseid laadimiskapsleid on
Arvutimaailma laborist Iabi kainud terve muriaad, aga helikvaliteedi poolest on
raske meenutada, kas mdned on sellele lapipaarile vastu saanud. limselt mitte.
Samas on need klapid ka uhed kalleimad, mis Uldse testitud. Eks kvaliteedi ja
ohtrate kellade-vilede eest, mis lisaks heale muusika kvaliteedile kaasa tulevad,
tulebki rohkem maksta. Kuigi - voiks ju natuke odavam olla.

Korvasisesed klapid ei ktuni siiski ka sel juhul, kui kvaliteet nende puhul Usna hea
tundub, suurte Ule kdrva klappide tasemele. Aga see on juba fulsikaseadustest
tingitud paratamatus. Paarikimne-eurosed kdérvaklapid on siin Sonyst palju
rohkem maas, kui Sony kdrvasisesed klapid korralikest suurtest klappidest. Kuid
pisikestel klappidel on oma vdlu ja mugavus. Naiteks on neid lihtne kaasa votta,
klapid laevad laadimiskapslis, kui neid ei kasuta ja ka selline lihtne mugavus nagu
videokonverentsi pidamisel kaameras enda suhteliselt loomulikus olekus
naitamine (mitte suurte kdrvakatetega) on oluline. Sony pakub veel kaks appi
(mis on ehk liigagi palju Uhtede klappide kohta), et veel lisaks kodike juhtida ja
seadistada nuppude funktsioonide maaramise ja ekvalaiserini valja. Vi siis heli
optimeerimiseni kdrva kuju jargi (jah, selleks peab isegi oma korvu pildistama).


https://www.am.ee/Sony-WF-1000XM4-test
https://www.am.ee/Sony-WF-1000XM4-test
https://www.am.ee/user/67
https://www.miterassa.ee/otsing/WF-1000XM4/
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Esimene asi, mis silma torkab suhteliselt kompaktset laadimiskapslit avades, on
suhteliselt suured kérvaklapid. Paris ullatav, et need olevat lausa 10% vaiksemad,
kui eelkaijad. Kui suured need eelmised siis veel kdrvas olla vdisid?

Suured kdull, aga kui neid keerata nagu kruvi, siis pusivad Usnha hasti kdrvas.
Paraku tuleb neid kindlasti alguses natuke sattida, sest muidu lihtsalt kérva pistes
kipuvad need kdrvast valja tulema. Pehmed Svammilaadsed otsikud vétavad hasti
kdrva kuju ja kui klapid umbes poole pédrdega korva "kruvida" ja dige suurusega
otsikupaar valida, siis on kérv juba fUusiliselt Gsna hasti Umbrusest eraldatud.
Toimib seega ka passiivhe murasummutus.

Kuid veel enne, kui muusikat kuulama hakata, tuleb klapid mobiili voi arvutiga
liita.

Appe on klappide jaoks mitu ja see tundub asja veidi segaseks ajavat. Siiski tasub
votta kdigepealt Sony Headphones Connect ja sellega on lihtsam klapid
nutitelefoniga ara paaritada. Niisama Bluetoothi otsingut alustades klappe kohe ei
leitud, aga see vais olla ka selleparast, et neid oli varem kasutatud ja akki
sisemised seaded polnud kohe nii-Oelda tehase omad.

App naitab kummagi klapi ja ka laadimiskapsli aku laetust. Kdik on 100% tais.
Kuulama hakates aga kukub Uks klapp peagi 85% pealt ootamatult nulli, kuigi see
ei muuda midagi. Klapid mangivad muretult edasi.
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Korva kuju on muide heli jaoks oluline. Seda arvestades saab Sony unikaalset 360
Reality Audio ruumilist heli kuulda ja muidu olevat ka kasulik, sest heli satitakse
individuaalselt kuulaja fausise jargi.

Kui tahad optimiseerida klappe kdrva kuju jargi, tuleb need korraks kdérvast vétta,
valida Sony Headphones Connecti apis Analyze ja anallUsitaksegi kdrva kuju -
neist pilti tehes. Kdigepealt tuleb vaadata apis otse selfie kaamerasse, siis
vastavalt juhistele aeglaselt pead paremale ja vasakule pddrata. Nii saabki enda
kdrvadest ideaalse pildi. Vahest peab pead uuesti keerama voi kaamerat
nihutama, haal juhendab, sest ise ju oma korvu ei nae. Kérvapildid kustutatakse
privaatsuse tagamiseks 30 paeva parast.


https://www.sony.ee/electronics/360-reality-audio
https://www.sony.ee/electronics/360-reality-audio

360 Reality Audio Setup

Analyzing your ears

This will take approximately 30 seconds.

360 Reality Audio kasutab seda optimiseerimist 360-kraadise heli tekitamiseks,
mis tundub vana hea laiendatud helipildiga stereo taaselustamine, mis vahepeal
on koguni nii unustusse vajunud, et suuri kdlareid kiputakse ostma kodudesse
juba Ukshaaval, eriti juhtmevabasid. Stereo aga annab aimu, mis suunast heli
tuleb. Sony 360 Reality Audio viib selle uuele tasemele, sest lisaks vasak-parem
teljele lisatakse ka ees-taga ja uUleval-all telg, kuigi selle kdige tajumiseks tuleb
esialgu vaga pingsalt kuulata. Klappe on kdrvas ikkagi kaks, sealt
kolmemadotmelist ruumi tajuda on natuke raske. Nii tundubki alguses spetsiaalselt
360 Reality Audioga tehtud muusika ikka pigem nagu korralikult hajutatud stereo,
kus on konkreetsemalt kuulda, mis kohas miski instrument mangib. Kas aga veidi
dleval voi all voi ees voi taga, vajab juba lisatahelepanu.

360 by Deezer api kontol on tuhatkond 360-kraadiselt salvestatud ruumilist lugu.
Ainuke hada, et seda maksimaalses kvaliteedis kasutades vahetevahel muusika



https://www.deezer.com/en/devices/app/360bydeezer

katkeb, ilmselt Bluetoothi Ghendus ei pea vastu nii suurele infohulgale. Vi on
kuskil mingi seade api paljudes seadistustes teistmoodi? Uks seadistus, mis
samuti muusika katkestab, on naiteks haalele reageerimine. Kui hakkad raakima,
siis klapid panevad muusika pausile, kui vaikid, siis muusika moéne sekundi parast

jatkub.

Veel Uks asi, mis aitas katkestuste kdrvaldamisel, oli seadetest Uhenduse
kvaliteedile optimeerimise sisselulitamine. Siis tagatakse pigem katkematu
uhendus, kui ulimalt hea helikvaliteet. See tundus toimivat.
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Status Sound System

Bluetooth Connection Quality

Priority on Sound Quality

O Connects (auto select codec) with the best
sound quality common between headphones
and playback device.

Priority on Stable Connection

@ Select this setting if the sound stutters
frequently.



Raakimise ajal lulitatakse, kui nii on satitud, mirasummutus valja ning pannakse
ambient reziimile, mis tahendab, et valised helid vdimendatakse labi mikrofoni
otse kdorva kuuldavaks. Sonyl pole see voimendus kull nii vali, kui monedel teistel
tootjatel, kelle ambient on juba nagu kuuldeaparaat ja aitab isegi paremini
kuulda, vaid uUmbruse haaled on piisavalt pehmed, et ei hairi ning samas on
arusaadavad.

Adaptiivne, mitte vaid aktiivhe murasummutus

Murasummutus on Sonyl Usna keeruline, aga seda peaks klapid automaatselt ise
tegema vastavalt olukorrale. Kui istud, on Uks reziim, kdndides teine (pooleldi
ambient) ja joostes ambient, mis laseb Umbruse haaled sisse. Istudes todtab
maksimaalne murasummutus. Kui aga kdnnid vdi jooksed, lastakse valised helid
ambient reziimis labi, sest siis on tahtis kuulda ka liikluse haali.

Murasummutust saab seadistada nii vasakpoolse klapi puutetundlikult pinnalt (kui
hoiad sérme peal, muutub murasummutus ajutiselt "labipaistvaks" ja laseb
haaled labi, kui tahad kedagi kuulda), kui apist.

Apist saab maarata intelligentset vastavalt olukorrale miirasummutust vdi kasitsi
lGlitada. MUrasummutus on Usna hea nende kdrvasiseste klappide kohta,
mootorimurin summutatakse Usna hasti, inimeste haali ménikord natuke kostab
labi. Kui aga minna rahvarohkesse baari vdi kohvikusse, saab Ullatavalt rahulikult



muusikale voi vaikusele keskenduda, taustahelid on kull taustal 6rnalt tajutavad,
kuid juba 50% helivaljusel need eriti ei sega enam. Kui tahad taiesti
valiskeskkonnast irduda, siis 60-70 protsenti helivaljust aitab seda Usna taielikult
teha.

Joostes ja kdndides on kaimise tumpsu kull klappidesse dige vahe kuulda, kuid
see on tunduvalt vahem hairivam, kui mdnede odavate tihkelt kdrva
kuulmekanalis istuvate klappidega. Moned haaled kostavad ootamatult (siiski
sumbunult) Iabi - naiteks kui keegi naaberlauas tooli porandat pidi kriiksuga edasi
lohistab. Samas kolksud-koputused summutatakse hasti. paar korda kostis ka
millegiparast riiete sahisemist vaga selgelt |abi, kuid need juhused on harvad.

Kokku kolm appi

Kui tahta ntud muusikat kuulata, on selleks kolm appi. 360 by Deezer ruumilise
heli katsetamiseks, Sony headphones Connect (heliseadeteks klappides) ja Music
Center. Isenesest tundub, et saab ka Music Centerita hakkama, kuid see on
mugav erinevate striimiteenuste ja ka telefonist endast mahamangitava sisu
korrastamiseks ning mangimiseks.

Muud mugavused

Hea on see, et klappe saab laadida nuud juba levinuima USB C kaabliga. Hea on
ka kiirlaadimise tugi (5 minutiga tund kuulamisaega) ning veel parem -
juhtmevaba laadimine. Klapid Ghilduvad Qi standardiga, vo0ib laadida Usna
suvalise juhtmevaba laadijaga.

Akut aitab kokku hoida korvas istumise tunnetamine - kui vétad kdrvast, lUlituvad
klapid peagi automaatselt valja. Seega kui unustad need kuhugi lauale, ei saa
niisama aku tuhjaks.

Aku kestab kaua - kuni 12 tundi. teist samapalju pakub laadimiskarp. jah, karbist
ei saagi korduvalt laadida, kuid kapsel ise pole ka vaga suur. Kokku 24 tundi
akuaega koos kapsliga on siiski vaga palju. llma murasummutuseta on koguaeg
veel pikem: 36 tundi.

Pehmeid kdrvaotsikuid on kolm erinevat suurust, mis kaasa pakitud.

Mobiilikbne kostab valjult ja selgelt, kuid kdla on metalne ja kergelt kumisev.
Stuudioheliks seda kindlasti nimetada ei saa, aga pole mingit probleemi ei teistel
sinust ega sinul teistest arusaamiseks. Mikrofon on paris hea ja adaptiivne.
Muuhulgas peaks spetsiaalsed seaded ka tuulemura eemaldama, aga ukski



mikrofon ei saa sellega nii hasti hakkama kui "surnud kass" (Dead Cat) ehk
karvane mikrofonikaitse. Tuulemura kostab kergelt ikka, ehkki mitte nii
plarisevalt, kui tavalise "palja" mikrofoniga.

Korvaklapid muide tahavad teada ka sinu asukohta - kui seda lubad, siis saab
maarata, kas oled kodus, kontoris, spordisaalis vOi bussis ja asukohapdhiselt
rakendatakse erinevad murasummutustehnoloogiaid. Sealhulgas miksitakse
murasummutust ja inimkdne labilaskmist erinevate olukordade jaoks, sest
kontoris vdib ju olla vaja rohkem kuulata, kui keegi sinu laheduses inimkeeli
raakima hakkab.

Kokkuvotteks

Jah, kokkuvoéttes on kaks kdige olulisemat omadust neil klappidel olemas, et
pidada neid Uhtedeks parimateks - hea helikvaliteet ja hea murasummutus. Eks
absoluutsest ideaalist on veel natuke puudu, aga muidugi on selgelt tunda vahet
Sony ja odavamate klappide kvaliteedi vahel. Kui muidugi oled eriti tundlik
helikvaliteedi suhtes, siis voiks juba sammu edasi astuda ja ligikaudu sama raha
eest moned kdrvapealsed klapid muretseda, kui kompaktsus pole nii kriitiline. Aga
kaasas kandmiseks on need klapid vaga head. Pisut kallivoitu ehk ainult. Eriti, kui
moelda, et mdnedel on kombeks pisikesi kdrva mahtuvaid asju tihti ara kaotada.

PLUSSID

+ hea helikvaliteet, LDAC, 990 kbit/s jms
+ hea murasummutus (vaikus on Usna taiuslik, valja arvatud Uksikud erandid)

+ adaptiivne mirasummutus ja mirasummutuse erinevad reziimid
MIINUSED

- Usna suured kuularid, mis ilma kohendamata kohe kdrva pusima ei jaa

- maksimaalse kvaliteedi peale sattides kippus heli vahetevahel katkema (aitas
seadistamine stabiilse Uhenduse peale)

- kallivditu, kui on kombeks tihti klappe ara kaotada

TEHNILISED ANDMED

TWS korvaklapid Sony WF-1000XM4



Hind: 280 eurot

Kaal: laadimiskarp 41 grammi, kérvaklapid 7,3 grammi tk
Kolarielemendi 1abimdot: 6 mm

Sagedusala: 20 Hz - 20 kHz (44,1 kHz sampling) / 20 Hz - 40 kHz (LDAC 96 kHz
sampling, 990 kbit/s)

Veekindlus: IPX4 (pritsmekindel)

Aku: laadimisaeg kuni 1,5 tundi, kiirlaadimisega 5 min = 60 min, kérvaklapid 12
tundi (murasummutusega 6 tundi)

Bluetooth: v. 5.2, A2DP, AVRCP, HFP, HSP
Toetatud audio: SBC, AAC, LDAC

Mlrasummutus: ambient (heli 1abi laskev), adaptiivhe, automaatselt kdne peale
murasummutuse valja lUlitamise vbéimalus

Uhendus: USB Type-C
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