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(Sisuturundus)

E-sport on iiks uuemaid ja maailma mastaabis populaarsemaid spordivdistluse liike. Ajaloo esimesed arvutiméngude turniirid said alguse
juba 1972. aastal Stanfordi iilikoolis, kus dpilased vdistlesid omavahel méngus nimega Spacewar.

E-sport tdnapdevases moistes muutus trendiks Louna-Koreas, kus majanduskriisi tdttu kaotasid paljud inimesed to6kohad ning
arvutimidngude mingimisest sai populaarne ajaveetmise hobi. Iroonilisel kombel on professionaalsetele e-sportlastele hobi saanud
tdiskohaga sissetuleku allikaks.

E-sporti panustamine

Selleks, et saada osa e-spordi kultuurist, ei pea ilmtingimata ise méngijaks hakkama. Nii nagu traditsioonilises spordis, on vdimalik oma
lemmik méngude turniire vdi oma lemmik méngijaid ja tiime jélgida Twitch {ilekannetes. Vordluseks - selleks, et olla jalgpalli fann, ei pea
ise jalgpallur olema.

Sarnaselt pallispordi, rallide, poksiga jne. on ka e-spordi jélgimist vdimalik pdnevamaks muuta, panustades rahaliselt turniiri tulemustele.
Internetis on kiill domineerimas selles valdkonnas online kasiinod, kuid piirangute kaotamine ning e-sporti panustamine iildiselt on
muutnud dnneméngud ka antud valdkonnas huvitavamaks. Niiteks saavad fannid panustada niiiid ka méngus sees toimuvatele
tegevustele.

Kokkuvottes on tegu uue ja pidevalt areneva valdkonnaga, kus nii méngijad kui ka lihtsalt jdlgijad ja méngijad leiavad erinevaid
vOimalusi, et sisustada aega ponevalt.

Zanrid ja mingud

E-spordis on esindatud peaaegu kdik videoméngude kategooriad, kuid populaarsemad neist on néiteks: FPS (first-person shooters), RTS
(real-time strategy), vditlus, ralli ja kaardiméngud. Konkreetsete miangude tippe kroonivad miangud: Counter Strike: Global Offensive,
Dota 2 ja League of Legends.

5 edukamat e-sportlast

Edukust saab modta 1ébi erinevate omaduste - sissetulek, populaarsus, voitude arv jne. Selles nimekirjas keskendume 1ébi acgade
populaarsemate ja kdrgema sissetulekuga e-sportlastele. Nagu ka allolevast edetabelist ndha, on suurima rahalise edu méngijatele toonud
méng Dota 2:

1. NOtail (Johan Sundstein) - 29-aastane Fééri saarte kunagise peaministri lapselaps ja professionaalne Dota 2 méngija. Tegu on 14bi
aegade enim teeninud e-sportlasega, kes on tédnaseks kokku kogunud peaaegu 7 miljoni euro suurust voiduraha.

2. JerAx (Jesse Vainikka) - 30. aastane Eesti pohjanaaber, kes on Dota 2 midnguga enda sissetulekut kasvatanud 6,1 miljoni euro
vorra. JerAx on osa votnud iile 500 vodistluse ning tema vdidu protsent on muljetavaldavad 75,5%

3. ana (Anathan Pham) - jirjekordne Dota 2 meister. Austraalias alustanud ning Shanghaisse kolinud 23. aastane on auhinnaraha
kohunud ténaseks 5,7 miljonit eurot. E-spordi karjdéri nimel on ana ohverdanud ka enda keskhariduse.

4. Ceb (Sebastien Debs) - 30. aastane Prantsusmaa ja Liibanoni juurtega méngur, kes on ténaseks enda karj4éri l1opetanud. Ceb’i

sissetulekuks kogunes 5,5 miljonit eurot.

Topson (Topias Taavitsainen) - 24. aastane soome noormees, kelle professionaalne karjédar sai alguse 2017. aastal. Dota 2 mianguga

on noor soomlane teeninud kokku 5,4 miljonit eurot.
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Koik 5 enim teenivat e-sportlast kuuluvad tihte tiimi nimega OG.
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