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Seekordses mangumaailmas on 6hk murgine, taimed tundmatud ning ainsaks
seltsiliseks mammutid ja algelised koopainimesed. Just sellisesse lopsakasse, kuid
ohtlikku keskkonda paiskab meid ASTROBOTANICA - varske ja uudne
ellujagamismang, mis ei ndua mangijalt mitte toorest joudu, vaid teaduslikku
uudishimu ja ,rohelisi nappe”.

See on teekond 300 000 aasta tagusesse minevikku, kus ellujgamine sdltub
oskusest taltsutada loodust 1abi tulnukate tehnoloogia ja botaanika.

Teaduslik ellujaamine keset urgset loodust

Poolas Varssavis asuv Space Goblin Studio teatas tana, 14. jaanuaril 2026, et
nende kauaoodatud debtlitmang ASTROBOTANICA jouab Steam Early Access
platvormile juba 16. veebruaril. Erinevalt tavaparastest ellujaamismangudest, kus
fookuses on sageli voitlus ja ressursside ratstamine, pakub ASTROBOTANICA
rahulikumat ja uudishimul péhinevat lahenemist.

Mangija kehastub tulnukast botaanikuks, kes on sunnitud tegema hadaandumise
eelajaloolisel Maal. Tema missioon on elutahtis - leida viis oma koduplaneedi
paastmiseks, kuid esmalt tuleb kohaneda Maa hapnikurikka atmosfaariga, mis on
peategelasele hingamiskdlbmatu. See on justkui peitusemang surmaga, kus iga
uus avastatud taim voib olla kas paastev ravim voi ohtlik murk.

"Mang on loodud algusest peale kui manguline liivakast, hdlmates
esimesest paevast peale pohisiusteeme nagu botaanika, meisterdamine,
uurimine ja primitiivsete inimeste aitamine," kirjeldab stuudio mangu
olemust.

Kogenud tegijad ja kogukonna haal

ASTROBOTANICA taga seisab muljetavaldav meeskond. Space Goblin Studio
koosneb "veteranidest", kes on varem lihvinud selliseid hittmange nagu Green
Hell, Dying Light ja Dead Island. Nende kogemus peegeldub ka mangu edus:


https://www.am.ee/node/9410
https://www.am.ee/node/9410
https://www.am.ee/user/1
https://www.astrobotanicagame.com/

ASTROBOTANICA on kogunud juba Ule 83 000 soovikorvi lisamise (wishlist) ja
platseerus Steam Next Festi ajal 100 populaarsema demo hulka.

Arendajad on votnud kogukonna tagasisidet kuulda ning varskelt avaldatud treiler
naitab olulisi edusamme, nagu naiteks taielikult tmber to6datud
inventarisisteem, mis muudab asjade haldamise sujuvamaks ning valimuse ja
jéudluse uuendamine, et mang jookseks sujuvalt erineva vdéimekusega arvutitel.

Mida oodata Early Access versioonist?

Mangu alguspunkt on kodu ja botaanikaaia rajamine, mis on aluseks edasisele
avastustoodle. Mangijad saavad lahendada iidseid mdistatusi ja suhelda varajaste
inimestega, pakkudes neile tervendust ja abi. Early Access ehk varajase ligipaasu
perioodi jooksul lubab stuudio maailma pidevalt laiendada, lisades uusi
mehaanikaid ja arendades edasi lummavat narratiivi.

Video URL

ASTROBOTANICA tundub olevat nagu varske tuuleiil ellujagamismangude zanris,
vahetades agressiivse voitluse intelligentse uurimistd ja loodusega kooskolas
olemise vastu. Kui oled kunagi unistanud kosmilise aedniku ametist keset
dinosauruste-jargset ja inimkonna-eelset Maad, siis margi juba Usna pea saabuv
16. veebruar oma kalendrisse.

Huvi korral saab heita pilgu ka mangu ametlikule koomiksisarjale "Sprout Out!"
Webtoonsi keskkonnas.
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https://www.webtoons.com/en/canvas/sprout-out/list?title_no=1085870
https://www.am.ee/IT-uudised
https://www.am.ee/mangud




