Rooste alt kumav lootus: kas suudame maailma
paasta pilve piirilt?
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Unusta hetkeks stsimustad rusud, kUtuseaurudes sarisevad Mad Maxi stiilis
kdrbemaasturid ja meeleheitlik ellujgamisvaditlus. Mis siis, kui apokallpsis ei
tahendanudki kdige hea I6ppu, vaid hoopis uut, rohelusse uppuvat algust?
Maailma, kus loodus on votnud tagasi selle, mis talle kuulub, ning kus vaikuse
keskel ootavad aratamist unustatud malestused ja roostetanud sudamed.

Just sellisesse "anti-apokaluptilisse" maailma kutsub meid Austraalia stuudio
Chaos Theory Games, kes kuulutas asja valja oma varskeima suurprojekti nimega
Rusthaven.

See pole mang pelgalt ellujaamisest, vaid millegi palju suurema ehitamisest. See
on lugu, kuidas vanarauast ja purunenud unistustest saab kokku klopsida kodu,
mis tduseb kdrgele maapinna kohale.

Taevane pelgupaik ja hingedega masinad

Mangu keskmes on robot nimega Scoot - kaptenimudel, kes arkab keset kirevat ja
veidi rasitud paastemeeskonna laeva. Tema esimene avastus on kurb: parim
sOber Bipp on parandamatult katki. Kuid kurbusest siinnib eesmark. Mangija
haarab 6hulaeva tuuri, et rannata 1abi lopsaka, post-apokallptilise maailma,
otsides kadunud roboteid ja iidset tehnoloogiat.

Video URL

Rusthaven on nagu soe kallistus keset jahedat tehnikamaailma. Selle asemel, et
vaenlasi havitada, tegeleme me siin "tervendamisega". Maailmast leitud katkised
robotid ei ole lihtsalt ressursid, vaid uued pereliikmed. Neid parandades ja
taaskaivitades aitame neil leida nende kadunud malestused ja kired. See on kui
pusle kokkupanemine, kus iga leitud tikk avab uue oskuse, interaktsiooni vai
taienduse sinu lendavale kodule.

~Meie visioon on alati olnud pakkuda mangijatele suureparaseid mange,
mis sisendavad lootust ja jatavad maailma paremaks paigaks, kui me
selle leidsime,” sdnas Chaos Theory Gamesi loovjuht Nico King. , Aastal
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2026 tunneme rohkem kui kunagi varem, et on oluline luua mange, mis
manavad silme ette parema tuleviku.”

Rohkem kui lihtsalt mang: solarpunk-filosoofia

Chaos Theory Games ei ole uustulnuk "maailmaparandamise" zanris. Nende
2024. aasta strateegiamang Crab God suunas mangijate edusamme pariselu
ookeanikaitse toetamisse. Rusthaven jatkab seda suunda, kandes endas
solarpunk-esteetikat. Kui kiberpunk on tume ja pessimistlik, siis solarpunk on
selle helge vastand - tehnoloogia ja looduse harmooniline simbioos, kus
paikesepaneelid on péimunud liaanidega.

Mangija kates muundub lihtne skavengeri-sdiduk hubaseks elupaigaks. See on
nagu lendav kommuun, kus igal robotil on oma hobid, unistused ja isiklik
arengukaar. See on protsess, kus kulmast metallist saab soe kodu ja voorastest
saab perekond.

Mida Rusthaven meile pakub?

e Hubane dhulaev-baas: sinu kodu, mis kasvab ja areneb koos paastetud
meeskonnaga.

e Robotitest kaaslased: igal neist on oma iseloom, malestused ja soovid.

e Rahustav avastamisrodm: avastad maailma omas tempos, ilma stressi ja
tagaajamiseta.

e Kasit0do ja taaskasutus:inimkonna vana tehnoloogia leidmine ja sellele uue
elu andmine.

e Sugav kohandamine: alates tubade sisekujundusest kuni laeva ststeemideni
valja.

Pilk tulevikku

Rusthaven lubab olla Uks neist haruldastest teostest, mis ei paku mitte
pogenemist reaalsuse eest, vaid inspiratsiooni selle parandamiseks. See on mang
kogukonnast, hoolivusest ja kuulumisest - vaartustest, mida vajame nii
digitaalses kui ka parismaailmas.

Kuigi mangu taisversiooni tuleb oodata kuni 2027. aastani, on see PC-platvormil
(Steam) juba soovinimekirjadesse lisatav. Kui otsid oma mangukogemusest
midagi, mis parast arvuti valjalulitamist hingesoppi sooja tunde jatab, tasub sel
lendaval utoopial silma peal hoida.

Tehniline info ja ootused
Arendaja: Chaos Theory Games



Tehniline info ja ootused

Zanr: Hubane haldusmang (Cosy Management), seiklus
Platvorm: PC (Steam)

Valjalaskeaeq: 2027

Pohiteemad: Solarpunk, taaskasutus, kogukond, robotid

e Eriline dhkkond: solarpunk-stiil on visuaalselt varske ja
rahustav.

e SUgavus suhetes: robotite malestuste taastamine téotab
emotsionaalset mangukogemust.

Plussid ja ootused:

e Pikk ooteaeg: 2027 on veel kaugel.

Voéimalikud .
e Zanri ulekullus: "hubaste mangude" turg on viimasel
murekohad: o
ajal tihenenud.
e Uudised
e Mangud
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