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Kujuta ette kuut mangurulli, mille kdrgus pole iga vooru ajal sama. Uhel hetkel
vOib rullil olla kaks simbolit, jargmisel seitse. Just sellele muutuvale Ulesehitusele
tugineb Megaways, 2010. aastatel loodud mangumehaanika, mis levis Uhe
arendaja toodetest hiljem paljude teiste mangustuudioteni.

Klassikalise digitaalse mangu ulesehitus on Usna kergesti aratuntav. Ekraanil on
kindel arv rulle ja ridu ning sageli ka eelnevalt maaratud vdiduliinid. Tarkvara voib
taustal olla keerukas, kuid kasutajale jaab manguvalja struktuur voorust vooru
uldiselt samaks.

Megaways muutis just seda osa. Rullide nahtavate simbolite arv voib voorude
vahel muutuda ja koos sellega muutub ka vdéimalike kombinatsioonide arv. Kust
selline susteem alguse sai, miks seostatakse sellega pidevalt arvu 117 649 ja mis
toimub tegelikult animeeritud rullide taga?

Koik sai alguse Big Time Gamingust

Megawaysi tootas valja Austraaliast alguse saanud mangustuudio Big Time
Gaming ehk BTG. Tehnoloogia joudis mangudesse 2016. aastal ning selle ajaloos
mainitakse sageli esimesena Bonanzat.

Tegelikult on siin Uks huvitav detail. Megawaysi kasutati juba 2016. aasta alguses
mangus Dragon Born. Sama aasta detsembris ilmunud Bonanza Megaways oli aga
mang, mis aitas uuele mehaanikale marksa rohkem tahelepanu tuua. Bonanza
pakkus kuni 117 649 voimalikku viisi ning sellest numbrist kujunes hiljem Uks
Megawaysi tuntumaid tunnuseid.

Oluline polnud seega ainult uus mang, vaid teistsugune viis digitaalse manguvalja
ulesehitamiseks.
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Mis eristab Megawaysi klassikalisest
manguautomaadist?

Traditsioonilise lahenduse puhul vdib sul olla naiteks viis rulli, kolm nahtavat
sumbolit igal rullil ja kindel arv vdiduliine. Manguvalja méétmed ei muutu iga uue
vooruga.

Megaways slotid kasutavad teistsugust Ulesehitust: igal rullil nahtavate sumbolite
arv vOib voorude vahel muutuda. Seda juhib slisteem, mida nimetatakse random
reel modifieriks ehk juhuslikuks rullimuutjaks. Selle tulemusel ei ole manguvalja
konfiguratsioon alati Uhesugune.

Naiteks vdib Uhes voorus olla esimesel rullil kolm simbolit, teisel viis ja kolmandal
seitse. Jargmises voorus voivad need arvud olla teistsugused. Seetdttu muutub
koos rullide kérgusega ka vdimalike simbolikombinatsioonide arv.

See ongi Megawaysi pohiline tehnoloogiline erinevus: muutuv pole Uksnes see,
millised sumbolid ekraanile ilmuvad, vaid ka manguvalja enda struktuur.

Kust tuleb number 117 649?

Arvu taga pole midagi mustilist. Selle saab Usna lihtsalt valja arvutada.

Megawaysi tuntud kuue rulliga Ulesehituses voib igal rullil olla kuni seitse
nahtavat sumbolit. Kui kdik kuus rulli jbuavad korraga maksimumini, naeb arvutus
valja nii:

7x7x7x7x7x7 =117 649.

See ei tdhenda 117 649 garanteeritud tulemust ega sama suurt tdenaosust
midagi voita. Number kirjeldab maksimaalset voimalike viiside arvu vastava
rullikonfiguratsiooni korral.

Megaways kasutab klassikalistest fikseeritud vdiduliinidest erinevat ,,ways”
loogikat. Uldjuhul vaadatakse sobivate siimbolite paiknemist jarjestikustel rullidel
vastavalt konkreetse mangu reeglitele. Kui mdnel rullil kuvatakse seitse simbolit
ja mdnel ainult kaks, on ka voimalike viiside arv vaiksem.

Ulemine rull ja kaskaadid lisavad uusi kihte
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Muutuv rullide kdérgus pole ainus Megawaysiga seostatav tehniline lahendus.
Paljudes selle susteemiga mangudes kasutatakse ka taiendavat horisontaalset
ulemist rulli ning kaskaade.

Kaskaadi puhul eemaldatakse teatud kombinatsiooni moodustanud sumbolid
manguvaljalt ning vabaks jaanud kohtadele liiguvad uued. Seega ei pea kogu
manguvalja iga sundmuse jarel algusest peale uuesti Ules ehitama.

Ulemine rull véib omakorda lisada pdhivaljale tdiendavaid simboleid vdi méjutada
selle konfiguratsiooni. Tapne teostus soltub konkreetsest mangust.

Tarkvara seisukohast on need kdik eraldi reeglikihid: sisteem peab teadma
rullide suurust, sumbolite asukohti, kombinatsioonide hindamise loogikat ja seda,
mis peab juhtuma parast iga sundmust.

Uhe stuudio lahendusest sai litsentsitav
tehnoloogia

Megawaysi leviku juures oli oluline veel Uks otsus. Big Time Gaming ei jatnud
tehnoloogiat ainult enda mangudesse, vaid hakkas seda litsentsima ka teistele
mangustuudiotele.

See tahendas, et Megawaysist sai midagi enamat kui Uhe konkreetse mangusarja
omadus. Teised arendajad voisid kasutada sama pdhimehaanikat, ehitades selle
Umber oma visuaalse kujunduse, teema ja taiendavad funktsioonid.

Tehnoloogiamaailmast leiab sarnaseid naiteid palju: Uks ettevoéte loob tehnilise
lahenduse vdi platvormi ning litsentsib selle seejarel teistele tootjatele. Kasutaja
vOib naha vaga erinevaid I6pptooteid, kuigi osa nende aluseks olevast
tehnoloogiast parineb samast kohast.

Juhuslikkus sunnib tarkvaras

Ekraanil keerlevad rullid on eelkdige visuaalne viis naidata seda, mida tarkvara
taustal teeb. Digitaalsete 6nnemangude Uks keskseid komponente on
juhuarvugeneraator ehk RNG.

Juhuslikkus pole seejuures pelgalt manguarendaja valik. Eestis seab
hasartmanguseadus mangutulemuste juhuslikkusele konkreetsed nduded.
Naiteks peab manguautomaat kasutama mangutulemuse valjaselgitamiseks
juhuslikkuse generaatorit ning kaughasartmangu puhul peab susteem tagama, et
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korraldaja ega moni teine isik ei saaks mangutulemuse juhuslikkust moéjutada.

Megawaysi puhul ei tahenda muutuv rullide kérgus seega seda, et tarkvara
improviseeriks iga kord taiesti ilma reegliteta uue manguvalja. Rullide véimalikud
suurused, sumbolid ja nende kaitumine on osa ette maaratud matemaatilisest
mudelist, mille sees kasutatakse juhuslikkust.

Kasutaja jaoks valjendub see selles, et kaks jarjestikust vooru voivad ekraanil olla
usna erineva Ulesehitusega, kuid nende taga toimib ikkagi eelnevalt
programmeeritud reeglistik.

Ka juhuslikkust kasutav tarkvara vajab testimist

Mida rohkem on tarkvaras omavahel seotud reegleid, seda olulisemaks muutub
selle korrektse toimimise kontrollimine. Hasartmangutarkvara puhul ei piirdu see
tingimata ainult manguarendaja enda testidega.

Eestis vdib kaughasartmangu korraldamisel kasutatava tarkvara nduetele
vastavuse tdendamiseks olla vajalik s6ltumatu eksperdi hinnang. Maksu- ja
Tolliameti nduete jargi peab tarkvara hindaval séltumatul eksperdil olema vajalik
tehniline valmisolek ja tunnustatud padevus. MTA aktsepteerib muu hulgas
Euroopa Liidus tunnustatud ISO/IEC 17025 akrediteeringuga laboreid.

Sellise kontrolli eesmark on veenduda, et kasutatav tarkvara vastab sellele
kehtestatud ndouetele. Megawaysi-suguse mangumehaanika puhul tahendab see
laiemas plaanis, et ekraanil nahtav muutlikkus ei ole reegliteta juhus: selle taga
tootab kindlaks maaratud tehniline ja matemaatiline susteem.

See eristab ka mangija jaoks nahtavat animatsiooni tarkvara tegelikust
toimimisest. Rullide liikumine voib jatta mulje, et tulemus kujuneb ekraanil
animatsiooni kaigus, kuid tegelik protsess toimub tarkvara tasandil.

Ekraanil lihtne, taustal marksa keerulisem

Megaways voib esmapilgul tunduda lihtsalt manguna, kus rullide kérgus pidevalt
muutub. Tarkvara vaatenurgast to6tab aga selle taga korraga mitu kihti: muutuv
rullikonfiguratsioon, kombinatsioonide matemaatika, RNG, kaskaadid ja muud
mangureeglid.

Just see teeb Megawaysi tehnoloogiliselt huvitavaks. 2016. aastal Uhe stuudio
mangudes kasutusele vdetud lahendusest kujunes litsentsitav mangumehaanika,
mida hakkasid rakendama erinevad arendajad. Kasutaja naeb ekraanil méne
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sekundi pikkust rullide animatsiooni, kuid selle lihtsa visuaali taga toimub marksa
rohkem, kui esmapilgul paistab.
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