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Kas hea arvuti ja korralik monitor võivad teha tavalisest mängurist tõelise tipu?
Või on kallis tehnika lihtsalt mugavus, mis tegelikke oskusi ei asenda? Eesti
tuntud sisulooja ja mängur Krispoiss (Kris Lüüs) teab omast käest, et
mängumaailmas võivad tehnilised võimalused otsustada palju rohkem, kui
esmapilgul arvata võiks. Ta on kogenud sedagi, kuidas arvuti takerdumine võib
rikkuda tulemuse hetkel, mil ülekannet vaatab suur hulk inimesi.

Krispoiss on videomängudega kokku puutunud juba ligi 20 aastat. Kui mõne jaoks
tähendavad arvutimängud lihtsalt võimalust aega parajaks teha, siis tema jaoks
peitub nende võlu milleski enamas. "Mängude puhul meeldib mulle, et saan
kogeda erinevaid elamusi ja olla nendega kaasas. Filmi vaadates ei saa sa sellega
kuidagi suhelda, aga mänge mängides oled sina koos enda valikutega osa loost ja
saad seda dikteerida nii, nagu soovid. Minu jaoks on see mängimise suurim võlu,"
selgitab ta.

Selleks, et arvutimängude maailmast viimast võtta, peab tema sõnul ka tehnika
tasemel olema. Seda eriti siis, kui mäng ei paku ainult kaasahaaravat lugu, vaid
nõuab kiiret reageerimist ja täpsust.

"Kuna veedan tõesti palju aega arvuti taga, siis on minu jaoks alati olnud
kvaliteetne tehnika tähtis. Olgu tegemist shooteritega, kus on oluline, et tehnika
ei hanguks, või väga lummavate mängudega, kus soovid näha igat detaili parimas
kvaliteedis," räägib Krispoiss.

Hea tehnika teeb mängija paremaks

Kuigi mängurite oskused kujunevad välja aastatepikkuse harjutamisega, ei tasu
Krispoisi sõnul alahinnata korraliku varustuse mõju. Eriti hästi tuleb see välja
võistlusmängudes, kus loevad ka kõige väiksemad erinevused.

"Hea tehnika teeb sinust kindlasti parema mängija, küll aga mitte tingimata
parima. Hea monitor annab sulle teiste ees eelise, kuid tunnid, mis sa
mängudesse paned, on need, mis sind tippu viivad. Kõige parema varustusega
jõuad sinna lihtsalt kergemini," selgitab ta.
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Et asja paremini mõista, toob ta tabava võrdluse spordimaailmast:

"See on põhimõtteliselt sama, kui mängid jalgpalli sandaalidega või siis
päris putsadega."

Krispoiss teab omast käest, mida tähendab olukord, kus oskustest justkui piisaks,
kuid tehnika veab alt. Ajal, mil ta võistles Fortnite'is, tuli tal selliseid olukordi ette
rohkem kui korra. "Olin maailma suurimal laval, Fortnite'i peaotseülekandes, ja
mul läks hästi, kuid lag ehk mängu hangumine takistas mind. Eriti mängu
lõpupoole, kui kõik läks väga kaootiliseks. Kahjuks polnud mul tol hetkel võimalust
tehnikat uuendada," meenutab ta.

Tänaseks on tema võimalused märksa paremad ning oma mängurivarustusega on
ta peaaegu täielikult rahul.

Milline tehnika on mänguri jaoks kõige olulisem?

Kui algaja mängur soovib endale korralikku mängunurka rajada, võib erinevate
seadmete ja tehniliste näitajate maailm esialgu üsna kirjuks minna. Krispoisi sõnul
tasub aga alustada kõige olulisemast – arvutist endast. "Esimene on kindlasti nii
hea arvuti kui võimalik. Seejärel vastav monitor, mis suudaks kõige teravamat ja
kiiremat pilti edastada. Viimasena tulevad hiir ja muud elemendid, mida saab



valida juba enda soovide järgi," soovitab ta.

Monitori valides peab Krispoiss kõige olulisemaks kolme omadust:
värskendussagedust ehk hertsi, OLED-tehnoloogiat ja sobivat suurust. Kõrgem
värskendussagedus võimaldab ühilduva arvuti ja mängu korral kuvada sujuvamat
pilti, mis võib kiiret reageerimist nõudvates mängudes anda märgatava eelise.

Ka ekraani praktilisus on oluline. Näiteks Samsungi monitori puhul, mida Krispoiss
praegu kasutab, hindab ta eriti üht võimalust, mis ei pruugi tavamängurile
esimesena pähe tullagi: "Kõige lemmikum osa Samsungi monitori puhul on see, et
saan seda vertikaalseks keerata. Väga mugav on nii enda otseülekande vestlust
lugeda ja muid striimihalduse tegevusi teha."

Tema praeguses mängunurgas on võimas arvuti, kaks monitori ja korralik hiir.
Täiuslikust komplektist lahutab teda enda sõnul veel vaid üks uuendus. "Mul on
peaaegu juba kõik olemas. Hetkel oleks vaja ainult põhimonitori uuema Samsung
Odyssey vastu välja vahetada, kuna see on mul juba üle seitsme aasta vana,"
naerab ta.

Mängimine on enamat kui lihtsalt ekraani taga istumine

Kuigi mängimine võib kõrvaltvaatajale tunduda üksildase hobina, on selle ümber
kasvanud suur ja aktiivne kogukond. Seda näitas ka hiljuti toimunud MängudeÖÖ,
kus Krispoiss kohtus nii teiste mänguhuviliste kui ka oma jälgijatega.

"Minu meelest oli äge, kuidas kõik erinevatest mängukultuuri nurkadest kokku
said! Kõige rohkem jäi mulle meelde Eesti indie-mängude ala, kus eksponeeriti
erinevaid kodumaiseid mänge, mis on alles välja tulemas," räägib ta.

Sama eriliseks peab ta võimalust oma fännidega silmast silma kohtuda:
"Fännidega kohtumine oli ka väga äge. Palju juttu oli meie viimastest MillenZialsi
USA videotest!"

Krispoiss ei oota tulevikult suuri ja kindlalt paika pandud mängurikarjääri
eesmärke. Tema soov on märksa lihtsam – teha edasi seda, mis talle päriselt
meeldib: "Soovin lihtsalt nautida igal aastal uusi ägedaid mänge ja pakkuda
inimestele selle kaudu meelelahutust."
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